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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Ewolucja i pielegnacja oprogramowania

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/2

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Inzynieria oprogramowania ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
30 30
Cwiczenia Projekty/seminaria
15
Liczba punktow ECTS
6
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr hab. inz. Bartosz Walter

email: bartosz.walter@cs.put.poznan.pl
tel. +48 61 655 2980

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji
ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé wiedze dotyczgcg modeli i proceséw rozwoju
oprogramowania, oraz podstawowe umiejetnosci w zakresie programowania (przynajmniej dotyczace
czytania i rozumienia kodu). Powinien réwniez posiadaé umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrédet oraz mieé gotowosé do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Celem tego predmiotu jest przekazanie studentom wiedzy dotyczgcej proceséw ewolucji systemoéw
informatycznych, rodzajéw zmian zwigzanych z pielegnacjg oraz mozliwej reakcji na ewolucje poprzez
zaplanowane i Swiadome czynnosci pielegnacyjne. Studenci po ukoniczeniu przedmiotu powinny umiec
ocenic¢ pielegnowalnosé systemu informatycznego, zastosowaé w nim zmiany oraz zweryfiowac ich
poprawnosé, a takze uczestniczyé w przegladach oprogramowania i stosowac przeksztatcenia
refaktoryzacyjne.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
1. Posiada ugruntowang wiedze teoretyczng dotyczgcy cyklu rozwojowego systemu informatycznego

2. Posiada wiedze na temat wybranych metod, jezykdéw i notacji modelowania oprogramowania

3. Posiada wiedze na temat wzorcéw projektowych oraz dobrych praktyk w zakresie projektowania
oprogramowania

4. Zna wybrane wybrane metryki i metody pomiaru niektérych charakterystyk oprogramowania (np.
rozmiaru, ztozonosci)

Umiejetnosci
1. Potrafi przeprojektowac system informatyczny, zastosowac w nim poprawke lub zaktualizowa¢ go.

2. Potrafi dokona¢ oceny jakosci projektu systemu informatycznego i ocenié jej wptyw na koszt i tatwos¢
jego funkcjonowania i rozwoju.

Kompetencje spoteczne
1. Potrafi wspotpracowac w grupie

2. Potrafi poszerzaé swojg wiedze, korzystajgc z dostepnych Zzrodet i dokonujac ich selekcji

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza przedstawiona w ramach wyktadu weryfikowana jest poprzez realizacje podczas wyktadu, w
ramach wspoétpracy w grupach, dwéch zadan projektowych oraz egzamin koricowy -- test wielokrotnego
wyboru sprawdzajgcy stopien zrozumienia i przyswojenia tresci wyktadowych. Oceny uzyskane z tych
form sg usredniane z wagami 30% i 70%. Prog zaliczeniowy wynosi 50%. Zagadnienia zaliczeniowe
zostang przedstawione podczas ostatniego wyktadu w ramach przedmiotu.

Umiejetnosci nabyte w ramach laboratorium weryfikowane sg poprzez realizacje w grupach 3-4
projektéw, dotyczgcych poszczegdlnych zagadnien omawianych w trakcie zajeé. Prég zaliczeniowy
wynosi 50%.

Tresci programowe

1. Wyktad: Przeglad modeli ewolucji oprogramowania. Pomiary i metryki dotyczace ewolucji artefaktow
programowych. Rodzaje czynnosci pielegnacyjnych. Podejscia do oceny pielegnowalnosci. Metody
restrukturyzacji i refaktoryzacji zastanego oprogramowania. Obserwacja i analiza zmian w repozytoriach
kodu.

2. Laboratorium: Obserwacja ewolucji oprogramowania. Zbieranie i analiza wartosci metryki
dotyczacych ewolucji oprogramowania. Zaburzenia w pielegnacji oprogramowania. Pielegnacja
systemow informatycznych w interacyjnym cyklu zycia oprogramowania. Techniki refaktoryzacyjne.
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Metody dydaktyczne

Literatura

Podstawowa
1. T. Mens, S. Demeyer: Software Evolution. Springer Science and Business Media, 2008.

2. R. C. Martin: Clean code. A Handbook of agile software craftmanship. Prentice Hall, 2008

3. J. Visser i in.: Oprogramowanie tatwe w utrzymaniu. Edycja Java. Helion, 2016.

Uzupetniajaca
1. M. Fowler. Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejgcego kodu. Helion, 2019.

2. Pryadershi Tripathy, Kshirasagar Naik: Software evolution and maintenance. A practitioner's
approach. Addison-Wesley, 2015.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 150 6,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 75 3,0
zaje¢ laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)’

1 . sy 2 . 7 . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



